RESULTATEN VRAGEN- EN STELLINGENLIJST
OVERLEG LIMBURGSE BIBLIOTHECARISSEN - GAMES EN BIBLIOTHEKEN
vrijdag 20 juni 2008 - Stedelijke Bibliotheek Hasselt

IDENTITEIT/

Geslacht: 12 Man / 20 Vrouw

Leeftijd: Gemiddeld 46,55 jaar

Hebt u ooit al eens gegamed

O Ja QO Consolegames (12/32) O Nee (12/32)

Q Windows-games (patience,etc) (15/32)
Q PC-games (15/32)

OORDEEL OVER GAMES/

Games zijn O geen volwassen medium (2/32)
O geen medium voor volwassenen (1/32)
Q afstompend (5/32)
Q verrijkend (21/32)
O geweldbevorderend (3/32)
(meerdere zaken mogen aangevinkt worden)

Als ik denk aan het woord GAMES associeer ik dat meteen met ...

Spelen (2x), tijdverlies, babysitten, verslaving (3x), exergames, singstar, samen spelen,
tijldsinvestering (5x), wachttijd invullen, veel tijd hebben, ontspanning (3x), geweld/actie, kinderen,
jongeren, kinderen die niet meer buiten spelen, te weinig fysieke beweging, fake sociale contacten,
vervreemding, lang aan de pc zitten, vaardigheden

Extra vermelding: vraag naar opleiding voor bibliotheekmedewerkers.



‘ OORDEEL OVER GAMES EN BIBLIOTHEKEN/

‘ DE ROL VAN DE BIBLIOTHEEK

1. De bibliotheek is in essentie een leesbevorderende omgeving. Games horen daar
helemaal niet thuis.
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2. Bibliotheken hebben een belangrijke rol bij het leren omgaan met nieuwe media en
daartoe behoren ook games.
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4. Games zijn een manier om vooral jongeren te betrekken bij de bibliotheek.
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5. Games kunnen een lokkertje zijn dat jongeren enthousiast maakt voor boeken, lezen
en de bibliotheek.
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COLLECTIE EN DIENSTEN

6. Donkey Kong en Nijntje kunnen samenleven op één rek.
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7. Als de bib games wil aanbieden dan moeten het educatieve games zijn, geen
schietspellen.
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9. Een console in de bib is even belangrijk als een kopieer/scanapparaat.
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ONTSPANNING

10. Onze (internet)pc's mogen evengoed gebruikt worden voor (online) gaming als voor
het opzoeken van informatie.
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11. Games aanbieden is noodzakelijk om aan de kernfunctie ontspanning tegemoet te
komen.
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KENNIS EN INFORMATIE

12. Onze inlichtingenmedewerkers dienen kennis te hebben van boeken, tijdschriften en
websites over games en spelstrategieén.
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13. Onze inlichtingenmedewerkers dienen kennis te hebben van het gamersjargon, de

populaire games, en de ontwikkelingen op het gebied van mobiele telefoons, consoles en
andere hardware.
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ONTMOETING

14. Interactieve gaming avonden zijn een niet te negeren middel om van de bibliotheek
een ontmoetingsplaats te maken.
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15. Het aanbieden van Games trekt hangjongeren aan en dat haalt het imago van de
bibliotheek naar beneden.
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EDUCATIE

16. De bibliotheek is een geschikte plaats om cursussen rond games te organiseren voor
ouders en/of leerkrachten.
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17. De bibliotheek is een geschikte plaats om activiteiten voor jongeren op te zetten
rondom het zelf ontwerpen van games.
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